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0& O prachovém grnku ¢tolni hra
AN

G]/_.L hry :  Zachran co nejvice prachovych zrnek

ﬂ z temného sklepa Prachova!
Pravidla hry: b &&

VypUjcte si ze své oblibené deskové hry figurky a kostku
Vytisknete herni plochu a karticky s postavickami (idedine ve formatu A3)
Postavicky rozstrihejte (do volnych policek dokreslete viastni hrdiny)
Balicek s kartickami obratte obrdzky dold a umistéte je do blizkosti policek
oznacenych srdicky (tam budou chuddci prachova zrnka cekat na vase vysvobozen)
5. Hdazejte kostkou a postupujte figurkami. Snazte se padnout presne na policko

se srdickem, ¢imz vysvobodite jedno prachove zrnko (vezméte sijednu karticku

z balicku a dokoncete kolo)
6. Pokud budete mit stésti, mizete béhem jednoho kola vysvobodit vic kamaradi
najednou (staci padnout na vice policek se srdicky).
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Na cesté jdou riznd nebegpeds! o
5

o kosté které vas smete, takze musite jedno kolo pockat

¢ chuchvalce prachu v rozich sklepa, které vdas vydési, takze prchdte naznacenou cestou zpet
o velké dvere, které sami neotevrete, takze musite opét jedno kolo stdt

o priblizujici se obfi ruka, které se bojite a couvate o uvedeny pocet poli zpét

Na cegté Jeou ale také
V/°* / \4 1 /.
pr:gerrma prekvapeni.
e schody, ze kterych se skutdlite ani nemrknete

o vétrik, diky kterému se budete vzndset!
e ruka pdna, kterd vas poponese dopredu

Kratd{ a deldf verze hry:
A S

varianta pro unavené rodice:

varianta pro vasnivé zdchrandare:

Projdéte jen jedno kolo Podniknéte velkou zadchrannou misi
s cilem vysvobodit vsechny uvéznéné
hrdiny a chodte tolik kol, dokud

nevysvobodite vsechna zrnka.

a zavodte, kdo nejrychleji
zachrdani prvniho kamarada.

ZACHRANNA AKCE MUZE ZAGfT!



